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1.  QUE ES ARCVIEW GIS? 
 
 

El software Arcview GIS, es un Desktop GIS: Es un sistema que provee el análisis y las 

herramientas de escritorio necesarias para manejar la información geográfica de una 

manera fácil y poderosa.  

Está compuesto por un GUI (Graphical User Interfaces) que le permite cargar datos 

espaciales y tabulares y desplegarlos como mapas, tablas y diagramas. 

Contiene una serie de herramientas para: 

- Visualizar y organizar geográficamente los datos 

- Efectuar consultas 

- Editar y analizar la información. 

 

Es un producto ESRI (Environmental Systems Research Institute, Inc.) los mismos 

fabricantes del software Arc/Info. 
 

 

1.1 Qué se puede obtener con Arcview? 

 
¶ Mapas Temáticos 

- Visualizar datos de formato Arc/Info (Coberturas, Grid) 

- Importar datos en formato de Tablas para unirlos a una vista y poder 

visualizarlos en forma geográfica. 

¶ Creación y Edición de Datos geográficos y tabulares 

¶ Datos Espaciales: Es el núcleo básico de toda aplicación en Arcview, se 

llaman datos espaciales a aquellos datos geográficos que almacenan la 

ubicación geométrica de determinados objetos, junto con la información de 

sus atributos como por ejemplo: Mapas digitalizados o Datos de digitalización 

Cartográfica. 

¶ Análisis Espaciales Los Análisis espaciales le permiten visualizar los datos 

que han sido cargados en forma de tablas, tales como archivos de dbase, 

excell  o de servidores de bases de datos y efectuar consultas, organizar 

geográficamente estos datos 

¶ Acceso a Bases de Datos Externas 

Usando un control conector SQL de Arcview, se puede conectar a bases de 

datos relacionadas manejadas en sistemas como ORACLE, SYBASE, 

INGRESS, Microsof Access ó INFORMIX, y extraer un resultado de una 

consulta SQL. 

¶ Personalización con Avenue 

Con un lenguaje de programación de Arcview llamado Avenue, se puede 

lograr un manejo personalizado de Menús, Botones, Herramientas de 

Arcview, a una aplicación propia, como la creación de una interfaces para que 

sea utilizada por otras personas. 
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¶ Adicionar Extensiones 

La  nueva versión de Arcview 3.1  provee una avanzada funcionalidad de GIS, 

agregando extensiones como: 

- Report Writer : le permite generar reportes de tablas, o de algunos 

registros de las tablas, vistas de su proyecto, además integra el Seagate 

Crystal Reports con ArcView.  

- CAD READER : Son graficadores CAD (Computer Aided Design - 

Programas de delineación y diseño) que pueden incluirse como temas en 

AV, estos archivos son de formatos .dwg, .dxf. 

- Database Access : Almacenamiento de Bases de Datos relacionales como 

SDE (Esriôs Spatial Database Engine), ó conector a otras bases de datos 

como Oracle. 

- Dialog Designer: Le permite crear ventanas personalizadas en Avenue 

que le ayuden a crear formatos especiales de entrada, organizar 

herramientas relacionadas en dialogos separados, adicionar botones 

directamente a su vista o layout. 

- Digitizer : Para digitalización de datos, conectado a un mesa 

digitalizadora, solo funciona en PC, no para UNIX. 

- Geoprocessing:  Ayuda a operaciones relacionados con sobreposición de 

temas como unión, intersección, extración, entre dos temas generando uno 

nuevo. 

- Graticules and Measured Grids : Se puede crean grillas y gratículas en 

la vista y en el layout enseñando la latitud y longitud sobre un mapa 

referenciado. 

- IMAGINE Image Support : Para imágenes de ERDAS ó IMAGINE 

- JPEG (JFIF): Formatos de imágenes comprimidas, o imágenes JFIF. 

- Legend Tool : le permite escoger los temas que desea incluir en la 

leyenda y en el orden específico, esta extensión genera una herramienta en 

el GUI del layout. 

- Military Data Reader  : Permite reconocer imágenes en formatos de 

interés de la comunidad de defensa e inteligencias, imágenes en formatos 

ADRC, CADRG, CIB, NITF. 

- MrSID Image Support 

- TIFF 6.0 Image Support 

- VPF Viewer: formato estándar utilizado por del Departamento de Defensa 

Militar de los Estados Unidos. 

- 3D Analyst: Crea y le permite visualizar los datos espaciales en tercera 

dimensión, revelando tendencias, que le ayudarán a encontrar soluciones. 

- Spatial Analyst: Permite desarrollar análisis y modelación de los datos 

estructurados en forma raster (temas basados en celdas ó grillas). 

 

 

1.2 Graphical User Interfaces ï GUI 
 

Está compuesto por Menús, Botones y Herramientas, que cambian de acuerdo al 

documento activado (Views, Tables, Charts, Layouts, Scripts). 
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- Barra de Menús (MENU BAR):  Provee el acceso directo a Arcview operando a 

través de menús desplegables que se pueden utilizar desde el ratón o con teclas de 

método abreviado, ejemplo Ctrl P (para activar la paleta de colores). 

 

- Barra de Botones (BUTTON BAR): Aparece debajo de la Barra de Menús, 

brinda un acceso rápido a operaciones comúnmente utilizadas. 

 

- Barra de Herramientas (TOOL BAR): Contiene las herramientas para 

operaciones que requieren entrada desde el ratón (Cuando se hace click a una de 

estas herramientas, el cursor cambian reflejando la herramienta escogida). Estas 

herramientas no son disponibles en el óProject Windowô ni óScripts Windowô. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 BARRA DE HERRAMIENTAS  

      BARRA  DE BOTONES 

                      BARRA DE MENUS 
 

1.3 De qué está compuesto Arcview? 

 

¶ GUI  que cambia de acuerdo al documento activo. 

¶ PROJECT WINDOW (Ventana Proyecto) es la ventana de donde se 

gestiona todo, donde aparece cada uno de los componentes del proyecto 

almacenado en un archivo .apr, Arcview mantiene una variedad de datos 

fuentes y los presenta cada uno en sus propias ventanas llamadas documentos 

(Documente Window), un proyecto puede tener cinco tipos de Documentos: 

- VIEW (Vistas) 
- TABLES (Tablas) 

- CHARTS (Diagramas) 

- LAYOUTS (Diseños de Salidas) 
- SCRIPTS. 

 

Cuando se salva un proyecto se está salvando toda la serie completa del trabajo 

realizado en Arcview. 

En la parte superior de esta ventana se puede ver el archivo apr activo y si se esta 

haciendo uno  nuevo, Arcview asume el nombre de untitled.apr   por defecto, pero se 

le puede cambiar el nombre en el momento de salvarlo. 
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Para activar cualquiera de los documentos solo haga click sobre el gráfico de uno de 

ellos. 

§ STATUS BAR (Barra de Estado) Es una línea descriptiva que aparece en la 

parte inferior de la pantalla, cuando se hace alguna selección desde MENU, 

BUTTON o TOOLS. 

También sirve para reportar las medidas con una barra progresiva, cuando se 

trabaja sobre una vista, muestra las medidas en las unidades de la vista. 

 

1.4 Arcview Documents 

 
- Views: Una vista despliega temas (themes) de información espacial, tales como: 

países, estados, ciudades, ríos, carreteras, escuelas, etc. 

- Tables: Despliega la información de los atributos del tema activo, así como 

Arc/Info posee una tabla de atributos donde se almacena la información 

descriptiva de los objetos geográficos. Arcview administra automáticamente la 

relación entre los temas y sus tablas sin necesidad de que se carguen por separado. 

- Layouts: Permite integrar documentos (Views, Tables, Charts) y otros elementos 

gráficos en una ventana para crear una presentación final para imprimir en 

impresora , Plotter ó un archivo de  exportar. 

- Charts: Son las representaciones gráficas de los datos tabulares que permiten 

visualizar los datos haciendo referencia a las tablas en Arcview. Cualquier cambio 

hecho en la tabla afecta autom§ticamente el óChartô. Arcview le permite escoger 

seis tipos de charts: (Areas, Barras, Columnas, Pastel, datos dispersos x,y). 

- Scripts: Es un componente de Arcview, que contiene códigos de Avenue 

(Lenguaje de Programación). El objetivo de hacer programación en Avenue es 

automatizar tareas, añadir nuevas capacidades a Arcview, y construir aplicaciones 

enteras. 

 

 

1.5 Proyecto de Arcview 

 
Un proyecto es una colección de documentos asociados que trabajan durante una sección 

en ArcView, cada proyecto contiene cinco tipos de documentos que son: Views, Tables, 

Charts, Layouts, Scripts. Y son almacenados en un archivo en formato ASCII cuya 

extensión es apr.  Desde la ventana llamada óProject Windowô se puede visualizar el 

contenido del proyecto. Y es desde allí donde se pueden eliminar cualquiera de los 

componentes del proyecto (views, tables, layoutsé), o especificar si se desea exportar a 

un disco aparte, ó utilizar cualquiera de las extensiones, ó personalizar un trabajo 

relacionándolos con los script, y en esta ventana en la parte superior podrá saber con cual 

proyecto se está trabajando. 

 

- Para crear un nuevo proyecto: 

Desde el menú  FILE escoja  New (Arcview creará un nuevo proyecto sin titulo ï

untitled.apr ï estos nombres deben ser hasta de ocho caracteres y no deben incluir 

espacios. 

- Cuándo se abre un proyecto ya existente 
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Aparece en el Project Window referencias de datos geográficos, Views, Layouts, 

Charts, Script, cuando se hace click en cada uno de los componentes él va 

mostrando una lista de lo que se encuentra y si se desea conocer el contenido de 

estos temas sólo haga click sobre uno de ellos. 

Para grabar el proyecto se puede hacer a través del botón de Grabar que es el que 

aparece con forma de diskette, ó desde el Menú File seleccione la opción Save. 

 

1.6 Vistas y Temas  

 
Cuando se trabaja con Arcview, los datos geográficos se organizan en mapas interactivos 

llamados Vistas. Estos datos geográficos que pueden estar en formatos de cobertura de 

Arc/Info (puntos, líneas, polígonos), es lo que Arcview maneja como Temas (Themes). 

Arcview le permite visualizar, explorar, consultar estos datos geográficos, crear nuevas 

vistas o modificar las existentes a medida que cambien sus necesidades. 

 

Una vista es en realidad una colección de temas, y un tema es una colección de datos 

geográficos con sus atributos. 

Las fuentes de los temas pueden ser: 

- Coberturas de ArcInfo 

- Imágenes de Satélite 

- Fuentes de datos en forma de tabla que contienen coordenadas x,y. 

- Archivos en formato Shape 

Cuando se trabaja en una vista, se pueden utilizar los Menús, Botones y Herramientas de 

la Vista. 

 

 

1.7 Modo de Operación de una Vista 
 

1. Se debe poner en forma de encendido haciendo click sobre la figura de la vista 

en la ventana de contenido. 

2. Se despliega una ventana que contiene todos los temas que se encuentran en la 

Vista, para activar lo temas y poderlos desplegar, se hace click sobre el cuadro 

a la izquierda junto al tema. 

 

Se puede cambiar el orden de despliegue  (por arrastre) con el primer botón del ratón 

sosteniendo, se pone en el lugar que se desee. 

Las fotografías escaneadas, fotografías aéreas, o imágenes se deben poner al final en la 

Tabla de Contenido, para que se pueda visualizar, porque estas imágenes son 

representadas por celdas en colores sólidos, y los datos debajo de las celdas no podrían 

verse si es colocada en el inicio de la tabla de contenidos. 

Para activar varios temas se hace con la tecla Shift sostenido. 
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1.8 Introducción a Tablas 
 

Una tabla de Arcview es un documento cuyo contenido de diversas fuentes se encuentra 

en formato tabular, es posible visualizar, consultar y analizar los datos de las tablas. Estos 

datos en forma de tablas pueden incluir casi cualquier conjunto de datos que contengan o 

no información geográfica. Algunas pueden visualizarse en una vista y otros 

proporcionan atributos adicionales que pueden unirse con datos espaciales existentes. 

 

Arcview es compatible con formatos: 

- ORACLE, INGRES, SYBASE, INFORMIX (Servidores de bases de datos) 

- Archivos DBASE ï EXCELL 

- Tablas Info 

- Archivos de Textos con campos separados por caracteres de tabulación o comas. 

 

 

 

 

1.9 Introducción a los Diagramas (Charts) 
 

Un diagrama o óChartô  representa todos los registros de una tabla o un subconjunto de 

registros seleccionados. Los registros pueden ser seleccionados desde la tabla de atributos 

de un TEMA. Si cambia el conjunto de registros el diagrama refleja automáticamente la 

nueva selección. 

 

Los Charts se utilizan para visualizar, comparar y consultar con eficacia los datos este 

tipo de representaciones visuales están plenamente integrados al ambiente geográfico de 

Arcview. 

 

Arcview proporciona seis tipos de Charts: 

- Diagrama de Areas 

- Diagrama de Barras y Columnas 
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- Diagrama de Líneas 

- Diagrama de Pastel 

- Diagrama de Dispersión x,y.  

 

1.10 Intro ducción a los Diseños (Layouts) 
 

Con los Layouts se crean mapas de alta calidad y a todo color, permite organizar sobre 

una ventana diversos elementos gráficos de la manera que lo desee, es decir que en la 

misma ventana se pueden incluir Gráficos, Logos, Barras de Escala, Símbolos del Norte, 

Agregar Texto, Importar otros gráficos, Mover, Redimensionar y Cambiar la disposición 

de los elementos, Imprimir y Exportar a otros formatos.  

Al igual que los otros documentos, cualquier modificación que se haga a la vista afecta el 

layout. 

 

 

1.11 Introducción a Scripts 
 

Los Scripts en Arcview, son macros escritos en Avenue (Lenguaje de Programación y 

ambiente de desarrollo de Arcview). Con Avenue se puede personalizar casi cualquier 

aspecto de Arcview, desde agregar un nuevo botón para ejecutar un Script que usted haya 

escrito, hasta crear una aplicación personalizada que se pueda distribuir Ejemplo: Una 

Interfaces se puede diseñar para usuarios no expertos en un SIG pero mediante una 

manera sencilla pueden llegar a utilizar la información espacial. 

 

Este script muestra un logo y genera una ventana cuando se abre por primera vez el 

proyecto. 
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2.  OBTENIENDO DATOS DENTRO DE ARCVIEW  
 

 

 

2.1 Creando Vistas y Temas 
 

Un proyecto puede contener varias vistas que desplieguen diferentes temas (integrados 

para desplegarlos) de una misma área geográfica o de diferentes áreas. Los temas son 

representados por objetos geográficos los cuales poseen tres formas básicas (puntos, 

líneas y polígonos) Por ejemplo se tiene tres diferentes  temas en una vista:  carreteras 

podría estar representado por líneas, hoteles por puntos y paises por polígonos. 

 

 

2.2 Tipos de Rasgos de un Tema 
 

Un tema puede estar conformado por puntos, líneas y polígonos, los cuales representan 

objetos en el mundo real. Cada símbolo ayuda a identificar la información que se tiene. 

Arcview provee símbolos que le permite representar sus datos: 

 

LOS SIMBOLOS PARA PUNTOS:  Ayuda a determinar lo que se quiere 

representar. 

Ejemplo: Distribución de Frijol-puede ser un 

punto ó , un Aeropuerto por un avión. 

LOS SIMBOLOS PARA LINEAS: Líneas delgadas, gruesas, sólidas, punteadas 

y en una variedad de colores, pueden 

representar carreteras, rios, curvas de nivel, 

etc. 

LOS SIMBOLOS PARA POLIGONOS:  Este tipo de símbolo incluye colores,  

rellenos y diferentes forma de polígonos. 

Además posee una ayuda de gama de  

Colores. 

 

Nota: para tener una idea sobre las diferentes paletas de simbolos que ofrece ArcView,  

Consulte el Appendix del  Manual Using ArcView ï GIS para ArcView 3.1 de ESRI. 

 

 

2.3 Adicionando un Rasgo Tema a una Vista 
 

 

 

Con el Botón Add Theme  ó desde el Menu Bar escoge View 

          Add Theme 

 

Aparece una ventana llamada  Add Theme  escoge la opción Feature Data Source si no 

está seleccionada para desplegar coberturas de ArcInfo. 

Botón Adicionar un Tema 
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Si la cobertura de ArcInfo contiene más de una clase de objetos, éste mostrará un icono 

en forma de carpeta. 

Los archivos pueden ser coberturas de ArcInfo o archivos configurados Arcview los 

cuales tienen extensión .shp, que son llamados archivos Shapefile que se generan dentro 

de Arcview. 

Con hacer click el tema queda agregado a la vista, para adicionar varios use la tecla Shift 

y señale los que desea incorporar a la vista. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            Como podemos ver el  ícono en forma de carpeta,  

guarda varios tipos de rasgos, en este caso arcos, polígonos y etiquetas.   

  

 

2.4 Adicionar Archivos formatos CAD 
 

Utilice antes de cargar el archivo autocad la opción Extensión: Cad Reader desde la 

Ventana Proyecto. Este tipo de formato posee múltiples rasgos. Cuando activamos 

Extensión Cad Reader aparece en el Theme Properties un ícono en forma de compás que 

significa que se puede leer este formato. 

 

 

2.5 Adicionando una Imagen a una Vista 
 

- Add Button 

En la ventana Add Theme se escoge la opción Image Data Source en el recuadro 

aparecen tipos de fuentes de datos en forma de Imágenes. 

Este tipo de formato incluye: 

- Imágenes de Satélite 

- Fotografías Aéreas-Escaneadas 

Pueden ser Grid de ArcInfo 

TIFF / ERDAS/ BSQ, BIL y BIP 

Archivos de Trama Sun TM 

Si es una imágen seleccione: 

Image Data Source 
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     Después de escoger la imagen ésta queda adicionada a la vista. 

 

 

2.6 Adicionando un Tema, desde Coordenadas X,Y 
 

Arcview puede agregar archivos de texto delimitados por comas, ó en formatos .csv de 

excell  los cuales poseen información de coordenadas geográficas para ser representados 

como temas dentro de una vista en ArcView.  Los pasos a seguir son: 

 

1. El Archivo de coordenadas debe tener, titulos, separados por blancos o comas 

Ejemplo: X-COORD, Y-COORD, ID, óNameò 

 

2. Adicionar el archivo como una tabla en ArcView 

Desde el Project Window, escoge la opción Add Table en el listado de tipo de 

archivos seleccione Delimited Text. 

 

3. Desde el Menú View escoge la opción Add Even Theme 

Aparecerá una ventana que le permite seleccionar el nombre del archivo texto que 

desea incorporar como tabla,  debe seleccionar los correctos campos como en x-

field:  x-coord , y-field:  y-coord y  haga click en OK. 

El tema queda adicionado a la Vista. 

 

 

2.7 La Tabla de un Tema 
 

Contiene: 

-  Información descriptiva en forma tabular sobre el tema activo 

-  Un registro único para cada rasgo. 

-  Un campo Shape que determina el tipo de rasgo u objeto. 

-  Campos de Información Geométrica (Area ï Perimeter) e identificación de los 

campos. 

 

 

2.8 Salvando un Proyecto 

 
En Arcview se puede guardar un proyecto desde cualquier documento que se esté 

trabajando. Cuando empiece de nuevo o lo abra lo  encontrará como lo dejo la última vez, 

si dejó ventanas abiertas éstas le aparecerán abiertas en el momento de abrir el proyecto. 

 

Si no ha guardado el proyecto anteriormente Arcview le pedirá que asigne un nombre. Si 

quiere grabar como otro proyecto escoge la opción Save As  y dé un nuevo nombre. 
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2B.  PROYECCION 
 

 

 

2B.1 Referenciando una Vista al Mundo Real 
 

- Los sitios sobre el globo son medidos en grados de latitud y longitud. 

- Los sitios sobre un mapa se miden usando coordenadas x, y. 

- La proyección de un mapa convierte la posición desde un esferoide (superficie 

de la tierra) a coordenadas planas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Medidas en Latitud y Longitud 

 

La posición de objetos sobre la superficie de la tierra son medidos en grados de Latitud y 

Longitud, también conocidos como coordenadas geográficas. La latitud es 0 ̄  en el 

Ecuador  y se extiende a 90̄ al Norte y 90̄ al Sur hacia los polos. La longitud es 0 ̄desde 

el Primer Meridiano y se extiende a 180 ̄ Este y 180̄ Oeste hasta el Meridiano 

Internacional (International Date Line) y los grados se subdividen en grados, minutos y 

segundos. 

 

- Medidas en Coordenadas X ,Y 

 

La posición precisa de los objetos son medidas en 2D de Sistemas de Coordenadas 

planas. El Sistema de coordenadas planas describe la distancia desde el origen (0,0) a lo 

largo de 2 ejes separados, uno horizontal que es el eje X y representa E-W (East-West) y 

uno vertical eje Y que representa N-S (North, South). 

 

Se aplica la proyección de un mapa: dada la forma de la tierra y las representaciones 

planas de los mapas, es necesario usar la fórmula matemática PROYECCION para 

convertir la posición desde la superficie curva (esferoide) a las planas. 

 

 

 

Diagrama de Latitud y Longitud 
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2B.2 Entendiendo la Distorsión 
 

- La proyección de un mapa produce distorsión en una o más propiedades espaciales. 

- Una proyección específica elimina o minimiza la distorsión de ciertas propiedades. 

- Un mapa proyectado convierte la posición sobre la superficie de la tierra a 

posiciones sobre una superficie plana. El proceso de achatamiento de la superficie 

de la tierra (esferoide) crea deformación en la forma, área, distancia o dirección. 

Existen tipos de proyecciones que minimizan la distorsión en una propiedad. 

 

Tenemos el ejemplo del mundo en cuatro tipos de proyecciones diferentes: 

 

Mercator ï Mollweide ï Robison - Azimuthal 

 

La primera, Mercator ,  es una proyección conformal, ésto significa que preserva la 

forma local pero que a medida que se aleja del punto la distorsión aumenta. 

La segunda, Mollweide, es un tipo de proyección equiarea, ésta preserva la propiedad del 

área, en caso áreas grandes por ejemplo: si se quiere representar todo el mundo en un 

atlas. 

La proyección Robison, minimiza la distorsión de más de una de sus propiedades pero no 

mantiene la exactitiud de ninguna de ellas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La proyección Azimuthal , mantiene correctamente las distancias y la consistencias de las 

escalas, se puede ver por el aspecto centrado sobre el Polo Norte, es una proyección de 

tipo equidistante. 

 

 

2B.3 Cuándo se necesita una Proyección 
 

- Usa medidas para toma importante de decisiones 

 

En este caso se necesitaria usar una proyección que no distorsione las propiedades que 

se quiere representar, por ejemplo: 

Hace referencia a la 

posición en latitud y 

longitud enseñada en 

un proyección 

Robinson 
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Para preservar el área utilice una proyección de tipo Conformal 

Para preservar la distancia utilice una proyección Equidistante 

Para preservar la dirección una proyección Azimuthal. 

 

- Para comparar la Forma, Area, Distancia o Dirección de los objetos de un 

mapa. 

 

Si su mapa tiene una cobertura mundial donde una distancia pequeña en el mapa, podría 

representar una distancia considerable en la tierra, esta deformación podría ser 

significativa y tener impacto sobre su aplicación, sobre todo si necesita hacer 

comparaciones de forma, área o distancia. 

Si sus datos son de escalas grandes tales como mapas de calles es posibles que las 

deformaciones causadas por la proyección resulten insignificativas debido a que el 

mapa normalmente cubriría sólo una pequeña parte de la superficie de la tierra. 

 

En un ejemplo de dos tipos de proyecciones Mercator y Peters que se utilizaron para 

medir  dos puntos, vemos como en el caso de Mercator distorsiona la forma y la 

distancia, mientras que en la Peters distorsiona la forma pero conserva la distancia. 

 

- Para alinear Coberturas con Imágenes 

 

Los temas basados en grids o Imágenes proyectadas, pueden ser alineadas con los temas 

en Arcview sin proyección, proyectando la vista  para juntar los grids o Imágenes a los 

temas. 

 

 

2B.4 Colocando las Propiedades a una Vista 
 

- Datos sin Proyectar 

La proyección solo puede definirse si las unidades cartográficas de los datos 

espaciales se hallan en grados decimales (grados Latitud ï Longitud) expresados en  

decimales más que grados, minutos y segundos,.  Ya que son datos en Sistemas de 

Coordenadas Esféricas y por definición no han sido proyectados, y por lo tanto 

pueden convertirse a cualquier proyección en Arcview. 

 

- Datos Proyectados ï Coordenadas que han sido transformadas 
Estos datos que han sido proyectados, Arcview los trae en su formato, y son 

almacenados en unidades reales como metros o pies, Arcview despliega estos datos 

en la proyección que viene la cobertura, sólo necesita incluir en Arcview el tipo de 

unidades en que deben ser almacenados los datos, si desconoce el dato o no está 

seguro puede ir al archivo prj  en ArcInfo o en el Describe de la cobertura. 

 

Cuando la cobertura está proyectada NO SE DEBE PROYECTAR nuevamente o 

tratar de cambiar la  proyección existente, porque la imagen no aparecería en la 

vista. Si no desea proyectar su mapa, coloque en las unidades del mapa DECIMAL 
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DEGREE y la distancia en las unidades que quiere usar para reportar las medidas 

(ej: meters, feet). 

 

 

2B.5 Colocando la Proyección a una Vista 

 
- Si está trabajando con datos sin proyectar necesita definir una proyección, asegúrese 

de escoger una que preserve la propiedad que está interesado en aplicar a su vista. 

Arcview posee un amplio rango de proyecciones estandares o personalizadas si 

quiere utilizar sus propios datos. 

 

- Para definir la Proyección a una Vista 

 

Desde el Menú View , escoge Properties 

 

En esta caja haga click sobre el botón projection 

Escoja la proyección que desea usar  y  O.K 

 

Haga O.K sobre el View Properties  (Arcview redibuja nuevamente su vista en la 

proyección seleccionada). 

 

 

 

 

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando escoge esta opción aparece otra ventana donde puede seleccionar  

el tipo de proyección  para su vista y puede ser : 

Standard (cuando ya estan dado los parámetros por defecto) ó custom (cuando 

conoce los parámetros de su mapa). 

 

Las Unidades del mapa pueden ser en Meters, Feet, Miles, 

Kilometers.. Decimal Degrees, etc. 
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Cuando se proyecta una vista, los datos fuentes no son afectados, éstos conservan su 

valores originales. 

Después de colocar a la vista la proyección deseada Arcview por defecto utiliza 

METERS como unidades del mapa, pero se pueden cambiar a kilometros, millas, etc. 

 

Para remover la proyección cambie las Unidades del Mapa (Map Units) de Unknown a 

Decimal Degrees. 

 

 

 

 

 

            

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Utilizando Standard, los 

parámetros están definidos 

Utilizando nuestro propios parámetros. 
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3.  DESPLIEGUE DE TEMAS 
 

 

 

3.1 Mapas Temáticos ï Editor de Leyenda 

 
Con el Editor de Leyendas se pueden escoger diferentes tipos de leyendas, clasificar 

datos, modificar el texto, la leyenda y cambiar la simbología. El editor de leyenda le 

permite ver antes de aplicar los cambios los símbolos seleccionados, y si está de acuerdo 

con estos cambios dé apply para que los acepte. 

 

-Accesar el Legend Editor 

Desde el Menú Theme escoja Legend Editor o haga clic sobre el botón Edit Legend 

 

-Botón Edit Legend 

Haciendo clic sobre este botón podrá activar las leyendas. Otra manera es hacer doble-

click sobre el tema en la tabla de contenido de las vistas (T.O.C). 

 

 

 

3.2 Cambiando el Tipo de Leyenda 
 

Por defecto ArcView usa el Single Symbol, cuando se carga la leyenda del tema,  pero 

existen 6 tipos de leyendas que pueden escogerse: 

 

- Single Symbol  

- Unique Value 

- Graduate Color 

- Graduate Symbol 

- Dot Density 

- Chart Symbol 

 

- Single Symbol (Símbolo Sencillo): Es el tipo de leyenda que se carga por defecto 

cuando se adiciona un tema, es útil para visualizar la cobertura de la información 

sin clasificar. ArcView usa un solo símbolo y no tiene ningún item seleccionado. 

 

- Unique Campo (Valor Unico): Se representa con un item 

seleccionado, sin clasificar porque asume un valor único para el 

campo, dando un color diferente a cada valor. 
 

- Graduated Color (Graduación de Color): En este tipo de leyenda se usa un 

rango de colores para desplegar información de un item al que se le ha escogido 
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algún tipo de clasificación, es usado para desplegar datos numéricos que tienen 

valor progresivo. Por ejemplo: Datos de Temperatura, o Datos de Población. 

- Graduated Symbol (Graduación de Símbolos): Este tipo de leyenda al igual 

que la anterior representa un rango de valores pero con un solo símbolo, el 

tamaño del símbolo aumenta de acuerdo a la magnitud de los datos. Es disponible 

para representar en rasgos tipo líneas o puntos. 
 

- Dot Density (Densidad de Puntos): Se usa para representar valores de un campo 

de polígonos por ejemplo: para representar la Distribución de Cultivos (cada 

punto podría representa 1000 ha.), o para enseñar los atributos de la Población  

(visualizar cómo se concentra a lo largo de un río, o en límites costeros). 

 

- Chart Symbol (Símbolo Diagrama): Se utiliza para comparar valores múltiplos 

como diversidad étnica, población o tipos de especies silvestres, con un 

determinado tipo de diagrama como un pie, o columnas y barras se podría 

representar el tipo de raza que predomina en determinada región. 

 

3.3 Escogiendo un Método de Clasificación 
 

- Clasificar los objetos de un tema basándose en los valores que posee la cobertura. 

- Existen cinco tipos de clasificación: 

Natural Breaks (Separadores Naturales) 

Quantile (Cuantilos) 

Equal Interval (Intervalos Iguales) 

Equal Area (Areas Iguales) 

Standard Deviation (Desviación Estándar) 

 

USA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se utiliza este botón para escoger 

el tipo de clasificación que se 

requiere, el número de clases, que 

desea utilizar, y si sus datos son 

en valores enteros o decimales. 

En este menú 

desplegable, aparecen 

los items de su 

cobertura, y se debe 

escoger el camplo que 

desea clasificar. 
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-  Usando óNatural Breakô 

Este método de clasificación es usado por defecto en ArcView, y es uno de los 

más comunes para representar los datos de  manera proporcional. La clasificación 

la hace de acuerdo a los valores del item e identifica cinco separadores de tal 

manera que los datos queden bien distribuidos guardando las proporciones. 

 

-  Usando óQuantileô (Cuantilos) 

El método cuantilo clasifica cada clase escogida con la misma cantidad de datos. 

Este tipo de clasificación no tiene en cuenta los datos, sino el número de clases, 

habría que tener cuidado que los valores grandes no queden adentro de una 

clasificación que tiene un promedio bajo, en este caso se tendría que aumentar el 

número de clases. 

 

-  óEqual Intervalô (Intervalos Iguales) 

Con este método se obtiene rangos de clasificación de igual 

tamaño. Por ejemplo:  
Si se tiene un tema con un rango de valores de 10 a 450, con un total de 440 valores, 

y se hace una clasificación de 5 clases, usando intervalos iguales, lo que se obtendría 

sería una clasificación donde cada clase representa un rango de 88 dando como 

resultado: 10 ï98, 98-186, 187-274, 275-362, 362-450 

. 
 

-  óEqual Areaô (Equiarea) 

Esta clasificación se usa para agrupamientos por área de polígonos, pero según el 

número de clases, por ejemplo: Si escogió este tipo de clasificación con 3 clases, 

se determina el total de área de los polígonos que tienen valores válidos, y se 

divide cuantitativamente en tres clases para determinar el área total. Este método 

es igual a cuantilos cuando el tamaño de los rasgos conserva un tamaño de área 

sin mucha diferencia. 

 

 

3.4 Normalizando los datos 
 

Arcview le da dos opciones de normalizar sus datos: 

- Por Porcentaje Total: Para normalizar por el porcentaje total se divide cada 

valor por el valor total del campo clasificado, el resultado es expresado como 

porcentaje. 

 

- Por el valor de otro atributo: Otra manera de normalizar los datos es dividir el 

valor del campo que usted tiene clasificado por el valor de otro campo. Por 

ejemplo: Usted quiere obtener la densidad de la población, selecciona el campo de 

población total y lo normaliza por el valor del área en km2 obteniendo como 

resultado la densidad de la población 
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3.5 Modificando los Elementos de la Leyenda 
 

- Ordena Valores y Etiquetas: se hace un ordenamiento de las etiquetas en forma 

ascendente o descendente (en forma numérica o alfabéticamente). 

- Cambia el sentido de los símbolos: Si se tiene un rango de colores que va desde el 

blanco al rojo, ®l hace un óFlip Symbolô cambiando el sentido del rojo al blanco. 

- Rampa de Colores: permite crear una rampa de colores escogiendo solo dos valores 

el primero y el último. 

- Deshace los cambios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.6 Trabajando con Valores Nulos 
 

Son aquellos valores que no desean ser incluidos en su clasificación. Ejemplo: valores 

negativos, o iguales a cero, o datos en blanco. 

 
 

3.7 Cambiando los Símbolos desde la Ventana de Paletas 
 

En esta ventana encontramos seis tipos de paletas que son: 

- Fill Palette (Paleta de relleno) 

- Pen Palette (Paleta de trazados) 

- Marker Palette (Paleta de Símbolos-Marcadores) 

- Font Palette (Paleta de tipos de letras) 

- Color Palette (Paleta de Colores) 

- Palette Manager 

 

El Palette Manager es la ventana de donde se puede cargar, grabar, borrar, crear una 

nueva paleta o hacer un óreload the system paletteô. 

También se utiliza para importar un icono en los siguientes formatos: GIF, MacPaint, 

Windows, Bitmap, SunRaster File, Tiff y XBitmap. 

Ordena Valores y Etiquetas 
Cambia el sentido de 

los símbolos Usa una rampa 

de colores 

Permite utilizar 

colores que han 

sido 

predeterminados. 

Valores Nulos 
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3.8 Utilizando una escala para visualizar los Símbolos 
 

Los símbolos por defecto no poseen escala, permanecen del mismo tamaño que la escala 

de la vista, pero desde la ventana Legend Editor existe un botón Advanced que permite 

dar una escala a los símbolos a un tamaño proporcional para poderlos visualizar más 

grandes que lo normal. 

 

 

3.9 Guardando y Cargando Leyendas (Save-Load) 
 

Esta opción le permite guardar una leyenda que ha modificado para ser utilizada 

nuevamente, usando SAVE. 

Con LOAD  puede traer una leyenda que fue grabada previamente. 

También le permite hacer cambios en el momento de cargar una leyenda. 
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3B.  MANEJANDO LAS PROPIEDADES DEL TEMA  
 

Dentro de las propiedades podemos: 

- Definir un subtema o subgrupos de un tema 

- Definir el sitio donde pueden ir las etiquetas del tema 

- Definir una escala de despliegue del tema 

- Crear Hipervínculos (Hot Link) a un objeto 

- Asegurar las Propiedades mediante un password 

 

3B.1 Definiendo  un Tema Subgrupo (Subset) 

 
Por defecto el tema es desplegado en la vista con toda su información, pero con esta 

opción se pueden definir o crear subgrupos de una tema utilizando un Query, antes de 

hacer esto, se recomienda hacer una copia del tema y hacer la selección a la copia. 

Ejemplo: Tenemos una cobertura con datos de cultivos, pero queremos sólo los cultivos 

anuales o perennes, en este caso utilizamos el Query para definir un criterio dado, 

utilizando una expresión boleana, o podemos combinar criterios que cumplan una u otra 

condición. 

Cuando la expresión va entre paréntesis la selecciona y se evalúa junta, cuando no lo está 

se evalúa de izquierda a derecha. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando se utiliza esta opción 

aparece una nueva caja: 

Query Builder  

En esta parte se efectua la 

selección mediante 

expresiones buleanas 

Desde el Display se define la 

escala de despliegue 
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3B.2 Definiendo una escala (Threshold) 

 
Esta opción se utiliza cuando no podemos ver con claridad los nombres de las 

poblaciones en una cobertura donde hemos desplegado sus etiquetas. 

Desde el Theme Properties escogiendo Display podemos utilizar una escala de 

despliegue del tema que nos ayuda cuando las áreas no son muy legibles, funciona como 

el Zoom in ó Zoom out, pero necesita una rango de valores un valor mínimo y un valor 

máximo de escala, esto permite controlar el despliegue del tema para una mejor 

visualización cuando trabajamos con áreas grandes y no podemos ver los detalles. 

También dentro del Tool Bar podemos cambiar estos valores pero teniendo en cuenta que 

no pueden pasar del valor máximo ni ser menor que el valor mínimo de lo contrario las 

etiquetas o nuestros puntos de interés no se desplegaran. 

 

- Colocando las Etiquetas a un Tema 
 

Se selecciona el campo que se va a rotular y desde el Theme Properties escogiendo 

Labels para alinearlo o seleccionar el sitio donde deberían aparecer en la vista. Se puede 

usar la Herramienta Text (esta en la Barra de Herramientas y la representa una T 

mayúscula) para definir un nuevo texto dando el tamaño y la posición , se hace 

directamente sobre la vista. Se pueden borrar con el Remove Labels. Una  vez activado 

los labels desde las propiedades del tema, el ícono se activa, y se puede escoger la 

etiqueta que se desea que aparezca en el mapa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El ícono de etiqueta se activa, y le 

permite utilizar las diferentes formas 

que desea que aparezca en el mapa. 

 

 

 

Este tipo de etiquetas se utilizan 

para vías o coberturas de lineas, 

como carreteras. 
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3B.3 Usando óAuto-Labelô 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando se escoge la opción de Auto-Label aparece el cuadro anterior, se debe seleccionar 

la variable que se va a rotular, encontrar el mejor sitio para ubicarlo (está opción va 

ligada a la ubicación que se selecciona desde el Theme Properties) y le permite escoger 

Allow Overlapping Labels (Asignar sobreposición de Rótulos) para que pueda 

manejar independientemente los rótulos que se sobreponen, para diferenciarlos aparecen 

sobre la vista de color verde, usted puede seleccionarlos, para ubicarlos en un mejor sitio, 

o borrarlos con el Remove Overlapping Labels desde el Theme Menu. 

Si los desea manejar de manera independiente puede cambiar el font y dejarlos en el 

lugar seleccionado. 

- Opción LABEL ONLY FEATURES IN VIEW EXTENT le permite hacer una 

relación entre el tema y los labels ésto con el fin de que cuando apague el tema, los 

labels también se apaguen y no permanezcan en la vista, ésto se logra desde el 

Graphics Menú escoja la opción Attach Graphics. 

      

 

3B.4 Hipervínculos (Hot Link)  

 
Los hipervínculos permiten accesar una imágen, un archivo texto, un documento de 

arcview (View, Table, Chart, Layout) mediante un click sobre el objeto desplegado en 

una vista. 

Suponga que tiene una vista desplegando un mapa con varios puntos que representan 

sitios turísticos. Con hipervínculos se puede tener una conexión entre estos puntos y 

Desde este Menú se escoge Auto-

Label 

Escoge la variable que desea 

rotular 

En esta parte se selecciona si 

desea que aparezcan los labels 

sobrepuestos. 

 

Estos comando se activan con 

los labels de Líneas 
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algunas imágenes como fotos de los sitios turísticos, con solo hacer click sobre los puntos 

aparecerá una fotografía del sitio, o un reporte descriptivo, dependiendo de lo que se 

quiere mostrar. 

 

 

3B.5 Creando un Hipervínculo (Hot Link)  
 

Se debe crear un campo en la tabla que almacena el pathname donde se encuentra el 

archivo texto, la imágen o lo que se quiere incorporar, se escoge Hot Link  desde el 

Theme Properties se especifica el item que guarda el pathname, y el tipo de Link o sea 

si es  imágen, texto, etc.,ésto con el fin de relacionarlo con un script que hace la unión 

entre el botón y la imagen en el momento que se active esta herramienta. (que tiene forma  

de rayo) 

 Hot Link Tool  

Cuando este inactivo el color del botón es un tono gris claro. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3B.6 Asegurando las Propiedades del Tema 
 

Con esta opción mediante el uso de un password se puede impedir que otra persona 

cambie las propiedades del tema. Para desbloquearlo el usuario debe introducir su palabra 

clave. Para activarlo, debe tener seleccionado el tema que desea asegurar, después va a 

las propiedades del tema (Theme Properties) y escoge el ícono Locking que tiene forma 

de caja fuerte, inmediatamente aparece una caja de mensaje pidiendo el password. Con 

esto sus datos quedan asegurados. 

 

Se debe especificar en 

una variable nueva, 

que contenga el 

directorio ( ó path) 

donde se encuentra la 

imagen, que se activa 

en el momento que 

seleccione el atributo. 

También puede ser un 

texto o un documento 

de Arcview (chart, 

layout, etc.) 
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4.  TRABAJANDO CON TABLAS  

 
4.1 Uso del Arcview Tables 
 

Usamos el Arcview Tables para: 

- Crear una nueva tabla 

- Adicionar campos y registros a la tabla 

- Editar los valores a una tabla 

- Hacer Queries y Sumatorias 

- Construir relaciones entre tablas 

- Crear Diagramas (Charts) desde una tabla 

 

Estos datos tabulares pueden ser desplegados sobre una vista o pueden unirse a datos 

espaciales existentes, estos datos pueden tener una variedad de fuentes o pueden crearse 

con Arcview. Para actualizar estos datos se utiliza editing tools que se encuentra en el 

GUI Tables en la barra de herramientas. Las tablas pueden unirse para utilizar la 

información que se desee y si no puede visualizar toda la tabla unida se recomienda poner 

algunos campos INVISIBLES. 

 

 

4.2 Creando Tablas desde Fuentes Existentes 
 

Para crear tablas desde fuentes existentes en otros formatos se pueden: 

 

- Adicionar  datos de dbase, Info o Archivos Textos (Delimitados con tab, ó coma). 

- Usar un conector para bases de datos SQL , lo que le permite conectarse a un 

servidor de bases de datos y correr un SQL query para recobrar datos desde allí, 

estos datos son almacenados en un archivo temporal mientras se está usando la 

tabla, pero este archivo desaparece cuando el proyecto se cierra o se sale de 

Arcview. Cuando se abre nuevamente el proyecto Arcview se reconecta 

automáticamente a las bases de datos para obtener la información usando la tabla 

basada en el SQL query. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con esta opción Arcview establece una conexión 

SQL con los servidores de bases de datos que se 

tenga. 
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4.3 Creando una Nueva Tabla y un Nuevo Campo 
 

- Crear una nueva tabla 

 

Para generar una nueva tabla va al documento Table desde el Project Window y se hace 

click sobre el botón New. Se escoge el directorio donde se va a grabar, y Arcview genera 

una tabla sin datos almacenados en un formato de extensión dbf. Para adicionar campos y  

registros a esta tabla se entran valores a cada celda desde el GUI TABLE va al Edit  y 

selecciona Add Field. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4 Adicionando Campos a una Tabla 
 

Desde el GUI Table escogiendo en Edit Menu la opción Add Field aparecerá una caja: 

Field Definition  como la que se ve en la gráfica. En el tipo de Variable (Type) aparecerá 

un menú desplegable con cuatro tipos que son: Numérico (Number), Alfanumérico 

Seleccionando New desde 

Tables puede generar una 

nueva tabla vacía con 

extensión dbf 

Después de seleccionar Add Field desde el Edit Menu, aparecerá 

una caja como esta, donde especificará el nombre del campo, el 

tipo de Variable y la longitud. 
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(String), Buleano (Boolean- True/False), y Fecha (Date), aquí se podrá escoger el tipo de 

variable que desea para su campo, al igual que el tamaño de la variable y el número de 

decimales. 

 

Para adicionar un campo en una tabla existente primero se debe poner en forma de 

edición la tabla desde GUI TABLE, en el Table Menu escoja Start Editing para obtener 

permiso de escritura sobre la tabla, y cuando termine seleccione Stop Editing. 

 

 

4.5 Adicionando Registros a una Tabla 
 

Una vez  que se definen los campos, se pueden adicionar registros a la Tabla. Desde el 

Edit Menu escoja la opción Add Record o usar Ctrl -A. Si el campo es numérico 

aparecerá el valor de 0, y si es alfabético o Buleano aparecerá en blanco. 

 

Para borrar un registro se usa la opción Delete Record que se encuentra en las opciones 

del Edit Menu. Cuando la tabla no tiene registros, esta opción no aparece activa en el 

menú. 

 

 

4.6 Editando Valores en una Tabla 
 

Como se había dicho anteriormente se debe escoger la opción de Start Editing para 

obtener permiso de escritura sobre la tabla. Desde el Tool Bar en el GUI TABLE use la 

herramienta para editar o el Edit Tool, haciendo click con esta herramienta sobre la tabla 

podrá adicionar los campos, al finalizar no olvide cerrar la tabla con Stop Editing. 

 

Edit Tool 

 

También se pueden utilizar las teclas de ayuda como: 

 

Tecla Tab mueve una celda a la derecha   
 

Shift Tab mueve una celda a la izquierda 
 

Return mueve una celda abajo 
 

Shift Return mueve una celda arriba  
 

 

4.7 Campos Calculados 
 

Para adicionar valores calculados a un campo, haga click sobre el campo que quiere 

calcular, y presione el Calculate Bottom desde el Tool Bar, aparecerá una ventana 

llamada Field Calculator desde aquí se puede construir una expresión para calcular 
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valores de cualquier campo, usando los operadores  que especifican la relación entre 

campos y valores en un Query: 

 

=    igual 

>    mayor que 

<    menor que 

>=   mayor o igual que 

<=   menor o igual que 

( )   Expresiones encerradas en paréntesis se calculan primero 

*      multiplicar  

+    dividir  

-       restar 

AND    Ambas expresiones son Verdaderas 

     Ejemplo: [área]>=100 and [área]< 200 

OR     Al menos una es Verdadera 

NOT     Excluye   

Ejemplo: not[name]<= óCaliforniaô 

 

El campo de fecha se representa por 8 dígitos (YYYYMMDD) 

 

Calculate Button 
 

 

 

 

 

Escribimos una expresión para calcular 

valores. 

Haciendo Click al botón Calculadora, nos despliega esta 

ventana. 



    ArcView GIS.  Curso Teórico-Práctico 

 

 

29 

4B.  USANDO óQUERYING TABLESô 

 
 

 

- Selecciona los registros que cumplen con  un criterio dado. 

- Define la selección de este criterio con un Query 

- Especifica un campo, un operador y un valor. 

 

Ejemplos de Queries: 

[Atlas_s] = óValle del Caucaô 

[Owner-age] > 56 and [Income] < 20000 

(Edad del Propietario menor que 65 y con ingresos menores a 20000) 

 

Arcview le permite definir y modificar un criterio para seleccionar registros en una tabla. 

El resultado de este criterio se puede ver reflejado en la vista en ese caso los objetos 

seleccionados en la vista corresponderían a los registros seleccionados en la tabla. 

 

 Se pueden combinar expresiones, especificando más de un campo, al hacer esto es 

importante utilizar paréntesis porque le permite definir cual criterio puede ser evaluado 

primero o juntos. Si no los usa las expresiones son evaluadas de izquierda a derecha. 

Para efectuar Queries utilice el Query Button 

Query Button 
 

-Caracteres Especiales 
 

* Se utiliza cuando quiere traer varios campos que tienen en común algunos 

caracteres  en el inicio de la palabra por ejemplo: [State-name = óAr*] El nombre 

del estado sea igual a todo lo que empiece por Ar. 

 

? Este símbolo se utiliza cuando tienen caracteres en común pero finalizando la 

palabra por ejemplo: [Name = ó?athyô] 

 

 

4B.1 Desplegando la Selección 
 

- Cuando se hace la selección con un query, los registros y objetos seleccionados son 

resaltados. 

- Los registros seleccionados son puestos en el inicio de la tabla cuando usa el 

Promote Button, desde el GUI TABLE. 

Promote Button 
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Por defecto los registros son resaltados en color amarillo, pero si desea puede cambiar 

este color desde el Project Window seleccionando Properties, haga click sobre el color 

amarillo y especifique el color que desea en que aparezcan sus selecciones. 

 

 

4B.2 Modificando la Selección 
 

-Construyendo un nuevo Query 

 

Después de hacer una selección inicialmente, se puede continuar perfeccionando la 

selección hecha, esto se hace adicionando o sustrayendo registros de los seleccionado, 

creando un nuevo Set de elementos en su Query. 

 Utilizando el Select From Set desde la caja desplegada por el Query 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uso de algunas herramientas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Operadores para establecer 

relación entre campos 

Efectúa la Expresión hecha 

 

Adiciona una nueva 

expresión a la anterior 

 

Efectúa la búsqueda de las 

anteriores 

 

 

 

Select all: Selecciona todos 

los registros de la tabla. 
Select None: 

Desactiva los 

registros 

seleccionados. 

Switch Selection: 

Cambia el sentido de la 

selección, selecciona los 

registros no 

seleccionados 
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4B.3 Desplegando Estadísticas 
 

Se pueden desplegar estadística solo de campos seleccionados en una tabla o de todos los  

campos. Por ejemplo tenemos la tabla de atributos del tema Lluvia Anual, seleccionamos 

el campo Lluvianal (el total de lluvias al año) y obtendriamos algo como:  

 

 

4B.4 Sumatoria de Tablas 
 

Suponga que tiene un campo en una tabla que guarda una clasificación de zonas, y se 

desea tener el porcentaje el área por cada tipo de zona. 

 

1- Se debe seleccionar el campo que guarda la clasificación de las zonas al que 

llamaremos Zoning. 

 

2- Escogemos Summarize, nos va ha desplegar una tabla llamada: Summary Table 

Definition , nos pide un archivo donde guardar los resultados en formato dbf, el 

campo al que se le realizará el cálculo (como queremos saber el porcentaje del área, 

escogemos en Field: Area), En Summarize by (Seleccionamos el tipo de cálculo 

estadístico como por ejemplo: Porcentaje, Sumatoria, Mínima, Máxima, Desviación 

Estándar, Varianza, etc.) en este caso escogemos porcentaje (Average), y finalmente, 

pedimos la opción de que el resultado lo adicione a un nuevo campo que será llamado 

Ave_Area (Porcentaje del Area). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Tipo de Estadística 

Campo al 

que se le 

va a 

efectuar el 

cálculo 

estadístico 

Campo de Salida 
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Note que en el Save As del Summary Table Definition él pide el nombre del archivo 

dbf, donde guardar el resultado, Arcview por defecto utilizara un consecutivo que 

siempre llamara sum.dbf y le adicionara un número sum1.dbf y así sucesivamente 

dependiendo del cálculo estadístico que se realice en su proyecto. 

 

 

4B.5 Resultados de Sumatorias Estadísticas 
 

Arcview genera una nueva tabla con formato dBase con tres campos: 

Zoning Contiene un registro con un valor único (Tipo de Zona) 

Count Contiene el número de registros que contenían un tipo de Zona 

Ave_Area Porcentaje del área, que es el campo de salida que almacena el cálculo 

realizado. 

 

En el Project Window  las tablas son listadas en el orden que han sido adicionadas por 

defecto son nombradas secuencialmente en el orden de creación ejemplo: table1, table2, 

sum1.dbf, sum2.dbf etc. 

Las tablas con formato dbf pueden ser adicionadas a otras tablas utilizando Link o Join. 
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4C.  CONSTRUYENDO UNA RELACION ENTRE TABLAS  
 

 

 

Se pueden asociar temas tablas con otras tablas para: 

- Hacer múltiples queries a una tabla 

- Proveer información adicional para desplegarla o analizarla 

- Hacer óJoinô o óLinkô de registros con un campo en com¼n. 

 

Una vez asociadas estas tablas se pueden hacer queries, crear diagramas (Charts), 

construir análisis o desplegar los rasgos. 

La unión de tablas permite conectar los datos en forma tabular a los temas en una vista, 

de modo que los datos puedan visualizarse, identificarse, consultarse, resumirse y 

analizarlos de forma espacial, para ésto debe tener: 

 

- Un campo en común 

- Una tabla Origen (Store Data) 

- Una tabla Destino (Employee Data) 

 

Los registros que tienen  un mismo valor en las tablas son unidos. 

 

 

4C.1 Cómo se unen las Tablas 
 

Se utiliza un campo en común que establezca la relación entre la tabla origen y la tabla 

destino, generando una nueva tabla con los atributos de las dos. 

 

La relación establecida puede ser Uno a Uno: si los registros de la tabla origen se 

relacionan con los registros de la tabla destino. 

 

Muchos a Uno:  cuando uno a más registros de la tabla destino se relaciona con un solo 

registro de la tabla origen. 

 

Uno a Muchos: cuando uno o más registros de la tabla origen se relacionan con muchos 

de la tabla destino. 

 

 

4C.2 Unión entre Tablas 
 

- Escoja el campo en común 

(no significa que el nombre en las dos tablas sea igual, lo importante son los valores 

estos deben ser iguales en ambas tablas) 

- Active la tabla destino 

- Usar óJOINô 
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Join Button 

El Join es usado con tablas que tienen una relación Uno a Uno, pero también puede 

usarse con tablas que tiene una relación de Muchos a Uno. 

 

 

4C.3 Resultado de Datos Unidos 
 

- Los campos de la tabla origen se adicionan a la tabla destino de modo que se 

visualizan todos los registros en esta tabla. (Los campos comunes se visualizan una 

sola vez) 

 

JOIN BUTTON  

SUMMARIZE BUTTON  

Se necesita un campo en común en 

ambas tablas para hacer el JOIN  

Desde Table también puede escoger la opción Join 
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- Los datos fuentes quedan en otra tabla 

- Se puede crear una tabla en disco para almacenar permanentemente los datos unidos 

para exportar a un archivo dBase. 

- Cuando se esta usando la tabla destino y selecciona un registro este se refleja en la 

vista y en la tabla origen. 

 

 

4C.4 Vinculando Tablas (Linking) 
 

Con la diferencia del Join, el Link le permite hace una relación de tablas de Uno a 

Muchos o de Uno a Uno. Los campos no quedan adicionados en la tabla destino, y la 

tabla origen no se apaga ni desaparece cuando termina el Link. 

En la tabla destino se pueden seleccionar con la herramienta Select Record, los registros 

que quiera y estas se resaltaran en la tabla origen y en la vista (pero no al contrario o sea 

si hace la selección desde la tabla origen) 

 

 

NOTA : Si quiere deshacer el Join o el Link desde Tables escoja Remove all Joins o                

Remove all Links 
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4D. CREANDO DIAGRAMA DESDE LAS TABLAS  
 

 

Los Diagramas se crean desde las tablas y no en forma independiente, porque al igual que 

todos los documentos en Arcview, están ligados a los temas. 

- Un   diagrama (Chart ) hace referencia a los datos en forma tabular y define como se 

van a presentar estos datos. Es dinámico porque  refleja el estado actual de los datos 

de la tabla. 

- Se puede escoger diferentes estilos de diagrama y modificar sus elementos. 

 

 

4D.1 Creando un Diagrama (Chart) 
 

- Crear un ñChartò desde una tabla activa. Primero se debe activar la tabla, esto puede 
representar todos los registros de una tabla o un subconjunto de registros 

seleccionados. Esto se hace en el Chart Properties. Se escogen los campos y se van 

agregando a la lista de grupos, o también lo puede activar con el Chart Button.  

 

- En el label series using. Se escoge la etiqueta que quiere que aparezca en la 

leyenda.Ej: Si se va hacer un diagrama representando la población mundial se 

escogería la etiqueta que contenga el nombre del País. 

Chart Button Con este botón se activa las propiedades del Diagrama. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En este menú desplegable, escoge 

el label que quiere representar y el 

cual aparecerá en la leyenda. 
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4D.2 Entendiendo los Elementos de un Diagrama (Chart) 
 

Un diagrama contiene varios elementos: 

- Los grupos (Group(s)):  Son campos seleccionados que se representan a lo largo 

del eje x, del diagrama. 

- Series: Representa la leyenda de los campos seleccionados 

- Marcadores de datos (Data Markers): Que pueden ser barras, columnas, puntos 

o trozos de pastel. 

- Leyenda:  Del eje x y del eje y. 

 

Cuando se crea un óChartô todos estos elementos se despliegan por defecto pero se 

pueden modificar usando el Chart Legend Properties. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4D.3 Cambiando el Tipo de Diagrama 

 
Arcview proporciona seis tipos de Diagramas que son: Areas ï Barras ï Columnas ï 

Líneas ï Pastel ï Dispersión x,y 

El tipo de óChartô cuenta con muchas variaciones de tipo básico que se pueden 

seleccionar. Ej: Agregar líneas de cuadrícula, ampliar el trozo de pastel. Como también  

los tipos de diagramas, algunos sirven para comparar valores, representar tendencias y 

otros sirven  para poner de relieve un elemento significativo. Lo importante es escoger el 

formato adecuado para representar sus datos. 

 

Leyenda (Series) 

Por defecto aparece Title, 

pero se puede cambiar por el  

título real 

El grupo se representa como el 

EJE X. Los Datos se representan en 

el EJE Y. 
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Líneas y Diagrama de Area 

Area 

 

Este tipo de Diagrama  se utiliza para representar la tendencia sobre un período de 

tiempo, se llena el área en forma de colores o de una manera sobresaliente, para que se 

pueda apreciar en forma visual la cantidad medida. 

 

 

Barras y Columnas 

 

Barras 
 

Columnas 

Se usa para comparar valores individuales. La longitud relativa de las barras o columnas 

revela diferencias y también muestra con facilidad tendencias. 

 

Pastel /Pie 
 

Pastel 

Representa la relación  y la proporción de un determinado trozo con respecto del todo. 

 

Dispersión XY 
 

Dispersión 

Muestra la relación entre los datos de dos grupos relacionados. 

 

 

 

4D.4 Modificando los elementos de un Diagrama (Chart) 
 

Es posible cambiar el aspecto del diagrama haciendo modificaciones sobre sus ejes, 

título, leyenda, o cambiando el color de sus marcadores. 

Utilizando la herramienta Chart Element Properties que se encuentra en la barra de 

herramientas del Chart GUI. 

 

Chart Element Properties 

Haciendo Click sobre esta herramienta y después sobre la gráfica le permite escribir, el 

título y posicionarlo alrededor de la gráfica. 
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Haciendo Click sobre los ejes le permite agregar líneas en el caso de grillas. 

Haciendo Click sobre la leyenda puede cambiar el texto y reposicionarlo. 

 

Para cambiar el color de cualquier elemento del diagrama utilizamos otra herramienta 

llamada Chart Color Tool, también permite cambiar el color a los ejes, letras, cuadro de 

leyendas. 

 

Chart Color Tool  

 

 

4D.5 Cambiando las Propiedades de la Leyenda 

 
Con  la herramienta Chart Element Properties se puede Editar la Leyenda del Texto (si se 

desea cambiar el título). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4D.6 Cambiando las Propiedades del Eje 
 

Con esta misma herramienta puede editar el grupo de Label, Controlar la posición de los 

ejes, controlar la etiqueta de los ejes y los óTick Marksô (o etiquetas de los grupos) 

 

 

 

 

 

Seleccionando este 

cuadro con el primer 

botón del mouse, lo 

puede arrastrar  y 

llevarlo al centro. Esto 

le permite poder mover 

el texto donde quiera 

cuando esté en la 

gráfica. 

Puede cambiar el texto de la 

leyenda. 
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4D.7 Cambiando el Incremento y Adicionando Líneas al Grid 
 

- Grid M ayor y Menor 

Se define un valor mínimo y máximo para el grid del eje Y. La cuadricula se puede 

apagar y ésta no aparecerá en el gráfico, o se  puede prender según el caso. 

 

- Escala Mínima y Máxima 
Si desea definir grillas en su gráfica puede especificar las escalas, normalmente o por 

defecto empieza  en cero  (en el sitio donde se unen los ejes), pero se puede 

especificar que empiece en el valor más pequeño (de sus datos) y que termine en el 

valor más alto (Escala Máxima). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si apaga el Tick Marl Labels, el 

Pobtot no aparece en la gráfica. 

Puede cambiar el 

label 

Puede especificar la escala 

mínima y máxima de valores 

para sus datos 

Puede apagar o prender los 

botones de ejes o grillas 
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4D.8 Alternando Series y Grupos 
 

Si el diagrama representa datos de más de un campo, puede escoger que la serie de datos 

del diagrama se forme a partir de los registros o partir de los campos seleccionados, o 

alternar los datos, con el botón Serie Registros/Campos (From Records or Fields) 

 
 

From Record or Fields Button 

 

Este botón se encuentra en la Barra de Botones del Chart GUI. 
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5.  CREANDO Y EDITANDO SHAPEFILES  
 

 

 

Shapefile es un archivo con formato de Arcview, el cual genera a su vez tres tipos de 

archivos por cada shapefile:  

- .shp ï Spatial data: almacena rasgos geométricos (como forma y localización) 

- .shx ï Sptial data index almacena el índice de los rasgos geométricos 

- .dbf ï Attribute data : archivo dbase que almacena la información de los atributos 

de estos rasgos 

 

Qué se puede hacer con un Shapefile? 
 

- Con un Archivo Shape, podemos editar coberturas generadas en ArcInfo, las cuales 

tenemos que convertir primero a formatos Shapefile. 

- Los temas basados en formatos shapefile se dibujan más rápidamente 

- Se pueden generar archivos Shape sobreponiendo un tema de óbackgroundô y 

dibujar sobre el, creando sus propios datos. 

 

 

5.1 Convirtiendo un tema a Shapefile 
 

Para convertir un tema a un archivo Shapefile, se debe activar el tema en la T.O.C. (Tabla 

de Contenido) de la vista 

Desde el View GUI se selecciona Theme y se escoge la opción Convert to Shapefile 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando el tema que quiere convertir este 

activo use: Convert to Shapefile 

Menu Bar ï 

View GUI 
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Aparece una caja donde se selecciona el directorio o path donde quiere salvar el nuevo 

archivo Shape. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.2 Convirtiendo rasgos seleccionados a Shapefile 
 

Desde una vista con un tema seleccionado se puede generar un nuevo tema con  algunos 

rasgos que sea de nuestro interés. 

Por ejemplo:  tenemos una cobertura de departamentos de Nicaragua, de la cual nos 

interesa trabajar independiente con  algunos deptos., y no con toda la cobertura, desde 

Arcview podemos generar un nuevo tema solo con aquelos deptos. que nos interesa.  

 

Procedimiento: 

Desde la barra de herramientas seleccionamos el botón Select Feature,  vamos a la vista 

y señalamos los departamentos que necesitamos. Desde el menú Theme escogemos la 

opción Convert to Shapefile y el nuevo tema es adicionada a la vista, este tema trabaja 

independientemente sin dañar los datos fuentes. Para obtener una selección de varios 

rasgos dentro de la vista utilizamos la tecla Shift + la Herramienta Select Feature. 

Select Feature Buton 

Este botón se encuentra en el Tool Bar de View GUI 

El nuevo tema es adicionado a 

la vista con la extensión Shp 

Este mensaje aparece si desea 

que el archivo Shapefile sea 

adicionado a su vista 
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El resultado de esta selección es un nuevo tema: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

Con el botón Select Features, señalamos los 

polígonos correspondientes a los 

departamentos de nuestro interes.  

Y los convertimos a Shapefile con la opción 

Convert to Shapefile 
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5.3 Crear un nuevo Tema Shape 
 

Podemos generar un tema shape, especificando el tipo de rasgo: Polígono, Línea o Punto, 

pero no que venga de una cobertura existente, sino uno creado directamente en Arcview. 

Se puede utilizar también con la extensión Digitizer , y digitalizar directamente desde una 

mesa digitalizadora (esta opción sólo funciona para P.C, no bajo UNIX). 

 

Desde el View Menu escoja la opción New Theme 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El nuevo tema-shape es adicionado a su vista, pero aparecerá un recuadro punteado, que 

significa que está en modo de edición y está listo para que dibuje su nuevo tema. En la 

vista no aparecerá ninguna imagen porque está en formato de edición y está esperando 

una entrada que puede ser el dibujo de un polígono, una línea o un punto.  

Desde el Tool Menu en el View GUI, puede escoger la herramienta de símbolos, y 

adicionar puntos, líneas o polígonos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aparecera un cuadro New Theme, donde debe 

escoger el tipo de rasgo para su nuevo tema-shape 

En el T.O.C. (Tabla de Contenido) de la Vista, 

aparece un recuadro alrededor del nuevo tema-

shape, o sea que esta en forma de edición. 
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5.4 Adicionando Rasgos al Tema Shape 
 

Para adicionar los rasgo al nuevo tema-shape, vamos a la herramienta de símbolos, según 

el tipo de rasgo que hallamos escogido, solo se activaran los correspondientes, los otros 

aparecerán en un tono gris claro. 

 

Los Botones que se encuentran en la Barra de Símbolos (Draw Tools) son: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Estos rasgos dibujados asumen las unidades y las coordenadas del tema de referencia, 

cuando se usa una imagen o cobertura de fondo. 

 
5.5 Adicionando Atributos 

 
Cuando se crea un nuevo tema, automáticamente una tabla de atributos del tema es 

creada. 

Arcview adiciona registros vacíos por cada nuevo  rasgo que se adicione al Theme. 

Inicialmente sólo contiene un campo llamado Shape, Arcview mantiene este campo y no 

puede ser editado. 

- Para adicionar nuevos campos desde el Table GUI, seleccione Edit, y escoja la 

opción Add Field. 

- Para adicionar valores utilice el Edit Tool desde el Tool Bar, funciona igual que en 

la edición de tablas. 

Edit Tool 

 

 

Point: Dibuja puntos 

Line: Dibuja Líneas 

Multiline: Dibuja líneas con dos o más vértices 

Rectangle: Dibuja Rectángulos 

Circl es: Dibuja Círculos 

Polygon: Dibuja Polígonos 

Line Split: Hace un Split entre líneas (una división entre dos líneas, genera 4 Líneas) 

Polygon Split: Hace un Split de Polígonos (dibuja una linea para dividir un polígono) 

Auto Complete: Se utiliza para hacer un nuevo polígono con un borde en comúm 
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5.6 Editando Shapefiles 
- Start/Stop Editing 

 

Para empezar a editar un tema basado en un Shapefile, éste debe estar en 

forma de edición, si no lo está, desde el View GUI escoja Theme y 

seleccione la opción Star - 

Editing  cuando finalice no olvide cerrar la edición utilizando la opción Stop 

Editing , desde el mismo menú. 

 
-Select Features - Reshaping Features 

 

 

 

 

 

 

Utilice el  Select Feature Tool para seleccionar los rasgos, o gráficos, utilice el Vertex 

Edit Tool para rehacer, adicionar vértices (para borrar vértices utilice la tecla Delete). 

 
-Snapping Features 
 

Se utiliza para alinear o unir los rasgos mediante tolerancia, que puede entrar 

de forma manual con un rango determinado o por medio de un gráfico, 

dibujando un círculo con la herramienta Snapping Feature, para graficar la 

tolerancia que se desea. Se puede activar desde las propiedades del tema con 

el ícono de Editing seleccionado, como lo muestra el siguiente gráfico: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vertex Edit 

Tool 
Select Feature 

Tool 

La tolerancia tambien puede especificarse directamente, en las propiedades 

del tema, si desea cambiar las unidades debe ir a las propiedades de la 

vista.  Note que el ícono de Editing  está  eleccionado 
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Snapping Feature 

 

Cuando usa el snapping feature, sobre la vista el radio del círculo marcado aparece en el 

status Bar. Este botón se activa utilizando el botón de la derecha del mouse, para que 

despliegue el Popup Menu (siguiente Menú:) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Splitting features 

Se utiliza el  Split line o Split Polygon desde el Draw Tool, como herramientas de edición 

de un Shapefile. 

 

-Modifying features 

Arcview permite modificar sus rasgos haciendo un MERGE o un Clip de sus rasgos, para 

hacer esto debe tener los gráficos sobre la vista seleccionados, se activaran las opciones 

que le permiten hacer esto: UNION- COMBINE ï INTESECT ï SUBTRACT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El Popup Menu se activa con el botón 

derecho del mouse, y se utilizan para 

operaciones de edición de un Shapefile 

Seleccionando Enable 

Interactive Snapping, activara 

el botón Snapping Feature, que 

aparecera en la barra de 

herramientas, con esta opción 

le permite activar dos botones 

para snapping 

VIEW GUI ï Escoja Edit 

Estas opciones le permiten hacer 

modificaciones a sus temas-shapes,  

También puede deshacer lo hecho 

utilizando el Undo Feature Edit. 

Seleccionado los rasgos, puede borrar, 

cortar o copiar 
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5.7  Deshacer Rasgos (Reshaping Features) 

 
Se utiliza cuando queremos adicionar vértices a una línea o polígono, o queremos 

convertir dos líneas en un borde común. 

 

- Para deshacer haga click dentro del polígono o directamente sobre la línea, 

aparecen los vértices. Cuando se adiciona, borra o mueve un vértice, sólo el 

polígono o línea cambia. 

- Para deshacer un borde común entre dos polígonos haga click directamente sobre 

el borde común, una cruz encerrada en un círculo aparece, puede borrar o 

moverla, cualquier modificación de éste borde afectará ambos polígonos. 

- Borrar vértices, sitúe el cursor en el vértice y con la tecla  Delete 

desaparece el vértice. 

 
5.8 Snapping Features 

 
Cuando se activa los botones para snapping, los puede usar para: 

- Conectar rasgos  o vértices a otros, adicionar líneas a un tema utilizando el final del 

punto, o para evitar sobreposición. 

- Se puede poner un snapping tolerance (distancia) usando un snapping general o 

interactivo de dos maneras: 

 

1) Entrando la tolerancia desde las Propiedades del Tema (Theme-Properties) y 

activando la opción Editing puede entrar la tolerancia. 

2) Activando el General/Interactive  desde el Popup Menu. (Con el botón de la 

derecha del mouse) 

 

 

5.9 Haciendo Split entre Líneas y Polígonos 
 

Arcview, le permite hacer un split de líneas o polígonos utilizando las  herramientas split. 

 

- Cuando se hace un split de líneas. Esta nueva línea cruza una existente y 

automáticamente genera 4 líneas (se hace click una vez se adicione y double-click al 

final de la línea). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estos botones son 

utilizados para crear líneas 

sencillas 

Utilizando el botón para 

hacer un split de dos líneas, 

nos genera una sóla línea 
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- Cuando se hace un split de polígonos se dibuja una línea que cruza el polígono 

(click cuando se adiciona y doble-click al final). Quedan 2 polígonos. Si se tienen 

varios polígonos se puede continuar con la misma línea. 

 

-Split entre polígonos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.10 Actualizando atributos con Split  (Desde el Theme-properties) 
 

Cuando se usa el Line o Polygon Split, usted puede especificar cómo pueden ser puestos 

los atributos sobre la tabla. Para cada campo puede escoger uno de las siguientes reglas:  

 

Blank:    los valores en ambos registros se dejan en blanco 

Copy:     valores originales son asignados a ambos registros 

Proportion: valores son proporcionales a las áreas del nuevo polígono (podrían 

ser aplicados a cualquier atributo numérico, tal como costos o 

población). 

Shape Area:  El valor del área del nuevo polígono (por defecto: Area field) 

Shape Perimeter: El valor del perímetro del nuevo poly (defector Per. Field) 

Shape Length:  Valor de longitud de las líneas 

 

 

 

 

 

 

 

Se utilizan para 

hacer polígonos 

El Split de Polígonos 

permite partir una 

polígono para dividirlo  

y convertilo en dos 

nuevos polígonos 
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5.11 Haciendo un Merge de los Rasgos con UNION FEATURES 
 

Como vimos anteriormente en el Modifying Features, Arcview permite hacer Merge de 

los rasgos, utilizando la opción UNION FEATURE 

 

- Si  los polígonos son adyacentes que comparten un borde en común, le permite 

remover el borde y formar un sólo polígono (Corresponde a un dissolve en 

ArcInfo). 

 

- Si los polígonos no son adyacentes y no se sobreponen: el  resultado es un 

polígono con múltiples partes. 

 

- Si los polígonos se sobreponen  se  remueve los bordes de la  parte sobrepuesta 

para crear un polígono sencillo. 

 

 
 

 

Split rule: determina cómo van aparecer los campos en la 

tabla cuando se haga el split: en blanco, si copia el mismo 

valor etc. 

Cuando esta 

activo, aparece 

un cuadro 

alrededor del 

gráfico 

Cuando se quiere actualizar un sólo campo 

en la tabla se escoge SINGLE 
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-En el Caso de Líneas 

 

- Si las líneas se encuentran en el mismo punto se crea una línea continua.                            

 

- Si las líneas no se encuentran ni se sobreponen el resultado de es una línea con 

múltiples partes. 

 

- Si las líneas seleccionadas se sobreponen el resultado  es preservar el segmento 

sobrepuesto. 

 

Nota:  Cuando se hace un merge con Union Features  los registros de estos rasgos son 

borrados desde el Theme Table  y un nuevo registro es adicionado para 

representar el nuevo. 

 

 
5.12 Actualizando la Tabla de Atributos con Unión 

 
Cuando se hace un merge de rasgos usando Union Features  se puede especificar cómo 

pueden actualizarse los datos desde los Attributes original feature. 

 

Se pueden escoger una de las siguientes reglas: 

 

Blank  Ą  Campo cuyo valor queda en blanco 

Copy Ą Valores en el registro que son asignados nuevamente (por 

default) 

Proportion Ą El Valor  proporcional al área que se le hizo el Merge 

Add Ą Valores que son sumados en el nuevo registro 

Average Ą  Valores que son promediados en el nuevo registro 

Shape Area Ą Valor aquí asignado es el perímetro del nuevo polígono (default 

area field) 

Shape Perimeter Ą Valor aquí asignado es el perímetro del nuevo polígono (default 

perimeter field) 

Shape Length Ą Valor de la longitud de la nueva línea (default length field) 

 

 

5.13 Editando más Operaciones 
 

Arcview le permite combinar, intersectar y sustraer los rasgos sobrepuestos. 

 

-Combine (Combinar) 
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Se pueden combinar rasgos para crear un pol²gono ódoughnutô (con un hueco 

dentro del polígono). Con Combine Features  los polígonos seleccionados 

son unidos, pero Arcview remueve el polígono que se sobrepone y crea un 

nuevo polígono con un hueco. 
 

-Intersect  (Intersección) 

Se puede crear un nuevo polígono del área intersectada con la opción 

In tersect Features  
 

-Subtract  (Sustraer) 

Cuando se utiliza la opción Subtract Features con un rasgo que se sobrepone con otro, 

esta opción le permite extraer del polígono la parte que se sobrepone, y el polígono no se 

altera, es como restarse al Polígono la parte sobrepuesta. 

Si haciendo la sustracción se da cuenta que era al otro polígono que quería sustraer, 

utilice al tecla Shift + Subtract Feature. 

 

Nota: Cuando se sustraen, intersectan o combinan rasgos, éstos se remueven de la tabla 

y nuevos registros son adicionados. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Anulando lo Editado 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con la opción Combine Features se seleccionan 

los polígonos y se unen en uno solo, pero 

removiendo lo que se sobrepone, creando un 

hueco. 

Con la opción Substract Features el  polígono que 

se sobrepone es restado al polígono de encima, pero 

esto no se afecta 
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- Cuando se escoge la opción   Undo Feature Edit le permite deshacer la última 

edición, y si se hace repetidamente, va anulando todo lo que se ha hecho, desde la 

última vez que se grabó o efectuo sus cambios. 

 

 

5.14 Grabando sus Ediciones 
 

Se pueden grabar los cambios hechos a una edición de Shapefile desde el  

Theme Menu escogiendo la opción Save o Save As. 
 

También se debe recordar que cuando se quiere empezar a editar un 

shapefile debe escogerse la opción Start Editing  desde el  Theme Menu o 

Stop Editing  si ha terminado de editar estos archivos. 
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6.  HACIENDO QUERIES Y ANALIZANDO TEMAS  
 

 

 

6.1 Analizando Relaciones Espaciales 
 

Arcview tiene disponible varias operaciones de análisis espaciales que le permite 

determinar las relaciones entre dos temas: 

 

- Se pueden encontrar rasgos que sean adyacentes con otros complementados o 

Agregados.  Este tipo de relación  puede efectuarse con la selección Theme-on-

Theme que permite analizar una relación espacial, tratando de encontrar: 

 

- adyacencia 

- cercanía 

- intersectado por 

- dentro de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arcview nos permite hacer una selección dentro 

de un tema seleccionado, (theme-on-theme), 

para esto utilizamos la opción Select By 

Theme, desde el Theme Menu en el View GUI 
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6.2 Selección  Theme-on-Theme 

 

Esta opción le permite usar múltiples temas para examinar la relación espacial entre los 

rasgos de estos temas. 

 

-Tipos de Relación Espacial 

Cuando hacemos click sobre Select By Theme, nos va a desplegar un cuadro, donde 

podremos escoger el tipo de relación espacial que queremos sobre el tema. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Completely Within Los  rasgos que están enteramente dentro del tema 

relacionado con nuestra selección: se usa para  puntos, 

líneas o polígonos que están completamente dentro de un 

polígono. 

Completely contain Los rasgos que están completamente contenidos en el 

tema relacionado 

Have their center in Los rasgos cuyo centro cae dentro del tema relacionado 

Contain the center of Que contiene el centro del tema relacionado 

Intersect Que intersecta el tema relacionado 

Are within distance of Que están dentro de una distancia específica del tema 

selector 

 

Ejemplo:En este punto se dará un ejemplo del tipo de selección que usaríamos citando algunos casos 

comunes: 

 

-Intersección:  Se tiene el límite de una zona de estudio (Pucallpa) y otra cobertura que 

son las vías de acceso. 

La selección podría ser Las vías de acceso que  intersecta  la zona de estudio 

 

-Dentro de: Tenemos una cobertura de áreas protegidas y otra de cultivos ilícitos 

En este menú desplegable, podemos escoger el tipo 

de relación espacial que nos ofrece Arcview 
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La Selección sería todos los cultivos ilícitos que están dentro de las Areas Protegidas. 

-Dentro de una distancia: Existe una cobertura de puntos que representa la población de 

un país y otra cobertura de los límites costeros del mismo país. 

La Selección que involucra este punto sería resaltar la población que se encuentra a una 

distancia determinada de los límites costeros. 

 

6.3 Seleccionando Puntos Cercanos a una Línea 
 

En este punto de Análisis Espaciales estamos mezclando las herramientas que nos 

proporciona Arcview con mis objetivos. 

1. Debemos conocer cuál es nuestro objetivo principal 

2. Qué es lo que queremos encontrar 

 

Cuando tengamos ésto muy claro, entonces vamos a la vista en Arcview. 

Continuando con el ejemplo anterior: Si queremos saber la población más cercana a los 

límites costeros, entonces nuestro objetivo principal es La Población (que esta 

representada por una cobertura de puntos) 

 

1) Hacemos activo nuestro Tema Objetivo  

2) Escogemos desde el  Theme Menu la opción Select By Theme      

3) Escoja el tema con el cual se relaciona su selección (Que serían los Límites Costeros) 

4) Escoja el tipo de relación espacial 

En este caso estamos buscando la población más cercana a los límites costeros, pero 

tenemos que tener una distancia que será de 1 Km. Ahora ya podemos tener el tipo de 

relación que vamos a usar (Ej: escogería Are within distance of) 

5) Entre la distancia que deseo tener (o el rango de cercanía) (Ej: 1 Km) 

(Estas unidades de distancia las da las unidades que se ven reflejadas en el view 

properties). 

 

Arcview resalta los puntos que cumplen con la condición dada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En este ejemplo, 

lo que queremos 

encontrar con los 

puntos que se 

encuentran a 

1Km, de la Vía.. 
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6.4 Seleccionando polígonos adyacentes 

 
Al igual que en el ejemplo anterior, se debe seleccionar el tema principal, (En este caso 

nuestras coberturas son de polígonos) y nuestro ejemplo: Tratar de encontrar pueblos 

adyacentes a otros pueblos que tenemos seleccionados sobre la vista. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Se seleccionan los pueblos con el Select Feature Tool 

2) Escogemos el tema con el que vamos a relacionarlo. 

3) En distancia dejamos igual a 0 (Porque vamos a buscar los polígonos adyacentes, y 

no necesitamos una distancia específica) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Señalamos tres ciudades que son de nuestro interes, y 

queremos saber cuales son las ciudades cercanas. 

Tendremos 

como 

resultado esta 

imagén, 

resaltando los 

polígonos 

adyacentes 
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6.5 Selección de Líneas sobre Polígonos 
 

Pondremos como ejemplo: Conocer los sitios por donde pasa una red vial, a la que 

llamaremos Interestatal 75. 

 

1) Activamos el tema objetivo  principal (o meta propuesta) 

En este caso nuestro objetivo (Targe Theme) son los sitios que pueden ser una 

cobertura de Ciudades.  

2) Escogemos el  tema con el cual queremos relacionarlo (En este caso va a ser la vía 

interestatal 75) 

3) Escogemos el tipo de relación espacial (que sería una intersección) 

 

Arcview va hacer la selección de las ciudades que se sobreponen con la Interestatal 75 

Y tendremos una intersección de Polígonos (ciudades) sobre Líneas (Interestatal 75) 

 

 

6.6 Selección Puntos en Polígonos 
 

1) Activar el tema con la cobertura de polígonos  usar el Select Feature tool si 

necesitamos un solo  polígono de una cobertura de polígonos. 

2) Escoger nuestro tema objetivo (Target Theme). En este caso necesitamos saber el 

número de puntos sobre un polígono determinado entonces escogemos PUNTOS 

3) Escogemos el tema con el cual queremos relacionarlo (cover poly-name) 

4) Escogemos el tipo de relación espacial 

 

En este caso usaremos como relaci·n espacial óAre Completely Withinô (Est§n 

completamente dentro), la usamos para seleccionar puntos, líneas o polígonos que están 

completamente dentro de otro polígono. 

 

6.7 Utilizando el Botón para seleccionar gráficos 

 
De igual manera podemos utilizar los gráficos para hacer una selección encontrando una 

distancia específica de un punto, para esto podemos utilizar las herramientas de dibujo, 

haciendo un grafico sobre la vista. Por ejemplo Suponga que tiene datos de aldeas y 

quiere encontrar todas aquellas aldeas que se encuentra en un radio de 30 km de una 

aldea X, que tiene seleccionada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dibuje un circulo con un radio de 30 Km. 

(Aldea X). 

(Aldea X 

Note que las medidas aparecen en la parte 

inferior de la pantalla 

Center: (467622.)m Radius: 

30.21 Km 
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Una vez lo halla hecho, utilice el botón Select Using Graphics, lo que hace es que 

selecciona todos aquellos puntos que estan dentro del círculo, de esta manera también 

se estará utilizando la intersección pero con gráficos. 

Select Using Graphics Button  

 

Si usted dibuja un círculo y las dimensiones no son mostradas en las unidades que 

usted desea ver, cambie las propiedades de la vista, en el menú View, seleccione 

Properties,  liste las unidades, y escoja la que desea ser desplegada en ArcView. 
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6B.  HACIENDO SPATIAL JOIN Y SPATIAL MERGE  
 

 

 

 

Spatial Join y Spatial Merge:  Son dos operaciones de análisis espaciales de Arcview. 

 

-Spatial Join:  Adiciona los campos de un Theme Table a otra Theme Table, basados en 

la posición de rasgos en los dos temas. 

 

Arcview, tiene dos clases de Spatial Join: Nearest ï Inside (más cercano y dentro). Se 

aplica dependiendo de la combinación de temas involucrados (puntos, líneas, polys). 

Arcview compara la posición de los rasgos en dos temas separados para determinar si 

están cerca o dentro de, ésto también depende del tipo de rasgo. Por ejemplo: 

 

 POINT LINE POLYGON 

POINT El más 

cercano 

El más cercano Dentro de 

LINE El más cercano Parte de * Dentro de 

POLYGON   Dentro de 
 

* Un Spatial Join entre dos líneas implica que la línea del primer tema sea parte de la línea del segundo 

tema. 

 

-Determinando la distancia del rasgo más cercano:  Siempre que Arcview usa la 

relación  Nearest  en un Spatial Join adiciona un campo a la tabla llamado. Por cada 

rasgo del primer tema, Arcview calcula la distancia al rasgo más cercano del segundo 

tema y  agrega este valor en el campo distancia. 

 

-Spatial Merge:  Los rasgos en el Merge se basan en sus atributos. Esto significa que 

Arcview fusiona (ó une) los rasgos de un mismo tema, basados en sus mismos valores.  

Ejemplo:  Se tiene una cobertura de municipios que a la vez tienen Islas que pertenecen a 

esos municipios, cuando se hace  un  Spatial Merge  une todos estos polígonos a un solo 

valor, lo que significaría que este municipio queda unido con los polígonos de las Islas, y 

en el momento de hacer la selección, desplegaría todo incluyendo las islas, como un solo 

polígono. 

 

 

6B.1 SPATIAL JOIN (INSIDE)  

 
En el Spatial Join las tablas usan el campo shape para la unión. 

 

- Cuando los campos tienen una relación de tipo INSIDE es cuando un rasgo 

contiene a otro, por  ej: Si se quiere desarrollar una relación entre 2 temas que son 

departamentos (representados como polígonos) y hectáreas de arroz 

(representadas como puntos). Tendríamos una relación de tipo inside, donde se 
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podrían hallar las hectáreas de arroz producidas en  cada departamento. Arcview 

haría la selección, y  adicionaria los campos a la tabla destino como en el join 

normal. Los campos de la tabla fuente (departamentos) se adicionan a la tabla 

destino (arroz). 

 

El join entre las tablas se hacen con el campo Shape representados en una tabla 

como point y en la otra tabla como polygon. En una unión espacial tratamos de 

unir dos temas cuyas tablas no tienen campo en común, pero estamos usando el 

tipo de relación espacial puntos dentro de polígonos, para poder hacer la 

representación de las hectareas de arroz dentro de cada departamento. Ejemplo: Si 

observamos las gráfica se seleccionan los dos campos shape en cada una de la 

tablas (que se utilizan en el caso Spatial Join tipo Inside) y se utiliza el Botón Join 

de unión de tablas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Utilizaremos el Join 

Boton, para hacer 

una unión con dos 

temas donde los 

campos comunes 

serán el campo 

Shape, y la clase de 

join será inside 
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-Index File: Cuando se ejecuta una operación espacial. Arcview crea dos archivos .sbn 

.sbx para almacenar un índice espacial de los rasgos. Estos archivos solo se generan 

cuando se utiliza una selección Tema sobre Tema, ó un Join espacial, estos datos son 

almacenados en el directorio fuente.  

 

¶ Para Recordar: Con el Spatial Join puede hacerse dos tipos de análisis 

NEAREST o INSIDE y ésto va de acuerdo al tipo de rasgo (polígonos ï lineas ï 

puntos): 
 

Spatial Join de Punto con Punto  - Elige puntos cercanos a los otros 

Spatial Join de Puntos con Líneas - Elige puntos cercanos a las líneas 

Spatial Join de Puntos con Poly - Elige puntos dentro del poly 

Spatial Join de Líneas con Puntos - Elige líneas más cerca de los puntos 

Spatial Join de Líneas con Líneas - Sólo deben ser parte de ellos 

Spatial Join de Polygonos con Poly - Elige polys dentro de poly 

 

En el  Spatial Join de tipo Nearest Arcview crea un campo en la tabla destino llamado 

Distance que guarda las distancias más cercanas con respecto al otro tema. 

 

 

6B.2 Ejemplo de Análisis Espaciales 
 

Se quiere saber cuántas escuelas hay en cada municipio? 
 

1. Se debe hacer un Spatial Join (de tipo Inside) de municipios y escuelas. 

2. Crear una  Tabla Sumatoria con el número de las escuelas y el nombre del 

municipio. 

3. Hacer un Join entre la tabla de municipio y la tabla resultante con la sumatoria. 

4. Se representa un mapa con los valores de las escuelas. 

 

Veamos el siguiente ejemplo: 
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1. Tenemos que Escuelas es representado por Puntos y los municipios representados 

por Polígonos. Si queremos saber el número de Escuelas dentro de cada municipio 

debemos usar un spatial join (punto con polígono) para enlazar estos dos temas, el 

tipo de relación sería INSIDE.  

En la tabla de atributos de cada una de las tablas seleccionamos el campo Shape, 

(como se vió en el ejemplo de spatial join inside), donde la tabla municipio será la 

tabla fuente y la tabla escuela será la tabla destino y Shape será el campo en común. 

Una vez seleccionados ambos campos hacemos la union con el boton join tables. 

 

2. Abrirmos la tabla que contiene toda la información del join, que en nuestro ejemplo 

sería la tabla de atributos de escuelas y activamos el campo que contiene los nombres 

de los municipios,  escogemos la tecla de sumatoria ä (para obtener una tabla con el 

total de escuelas en cada municipio), se generará una tabla .dbf  que contiene el 

nombre de los municipios y la sumatoria de las escuelas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. La nueva tabla generada .dbf se unirá nuevamente a la tabla de municipios, para 

poder representar en el mapa los totales de las escuelas. En este caso habrá un Join-

Tables normal cuyo campo en común será los nombres de los municipios. La tabla 

fuente será la tabla resultante en la sumatoria .dbf y la tabla destino será la tabla de 

atributos de los municipios. Una vez hecho el join podemos representar un mapa 

como lo muestra la siguiente gráfica: 

 

 

Summarize 

Button 

Si desea puede cambiar 

el nombre de su tabla, 

por defecto es sum1.dbf 

Se selecciona como  

campo común Shape 

 

Y el Summarize se escoge 

Merge 

Nota: Para generar una tabla se llenan los datos y no se usa la opción Add, haga click en OK  
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6B.3 Spatial Join: Nearest 
 

Este tipo de spatial join que pudo haberse efectuado entre Punto-Punto ó PuntoïLínea ó 

Líneas-Punto se hace igual que el join de tables sólo que el campo en común es Shape  

(que puede ser coberturas de punto con coberturas de líneas) 

 

Se necesita una tabla fuente y una tabla destino Arcview además de adicionar los campos 

va a crear un nuevo campo en la Tabla Destino con el resultado del cálculo de la 

distancia más cercana al punto o a la línea y va a escribir la distancia en las unidades que 

tenga a vista. 

 

 

6B.4 Haciendo un Merge de Rasgos 
 

Todos los rasgos de tipo puntos, líneas o polígonos pueden unirse para formar uno solo. 

 

- Por ejemplo: Si se tienen varios segmentos de líneas con el mismo nombre utilice 

el Merge para formar un solo segmento con ese nombre. 

- O si se tienen varias islas que pertenecen a un mismo municipio utilice el Merge 

para formar un solo municipio que incluya las islas. 

 

6B.5  Proceso para hacer un Merge 

 
1. Seleccione  en la tabla el campo que quiere unir 

2. Escoja el botón  ä Summarize 

Summarize Button 

 


