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TEMA 1:	INTRODUCCIÓN A LA COMPUTACIÓN
La computadora electrónica se utiliza ampliamente en la solución de la Ciencia, Economía, tecnología, enseñanza, medicina, arte y muchas otras áreas. Las actividades diarias se realizan en torno a ellas. Diariamente oímos y vemos algo sobre la computadora, pero  ¿Que es un equipo de computación o sistema informático?
Definición: 
Una computadora (del latín computare -calcular-), también denominada ordenador o computador, es una máquina electrónica que recibe y procesa datos para convertirlos en información útil. Una computadora es una colección de circuitos integrados y otros componentes relacionados que puede ejecutar con exactitud, rapidez, y de acuerdo a lo indicado por un usuario o automáticamente por otro programa, una gran variedad de secuencias o rutinas de instrucciones que son ordenadas, organizadas y sistematizadas en función a una amplia gama de aplicaciones prácticas y precisamente determinadas, proceso al cual se le ha denominado con el nombre de programación y al que lo realiza se le llama programador. La computadora, además de la rutina o programa informático, necesita de datos específicos (a estos datos, en conjunto, se les conoce como "Input" en inglés) que deben ser suministrados, y que son requeridos al momento de la ejecución, para proporcionar el producto final del procesamiento de datos, que recibe el nombre de "output". La información puede ser entonces utilizada, reinterpretada, copiada, transferida, o retransmitida a otra(s) persona(s), computadora(s) o componente(s) electrónico(s) local o remotamente usando diferentes sistemas de telecomunicación, pudiendo ser grabada, salvada o almacenada en algún tipo de dispositivo o unidad de almacenamiento
Hardware y Software
El proceso de la información abarca dos partes diferenciadas de las cuales dependen todas las operaciones de la computadora. Estos son el hardware y el software.

Software: Conjunto de programas  que la computadora utiliza para procesar los datos.
Hardware: Representa el aspecto físico, partes y unidades que comprende la computadora. 



El Hardware a su vez, se divide en:
Unidad de Entrada.
Unidad Central de Procesamiento (CPU)
Unidad de Control.
Unidad Aritmética y Lógica.
Unidad de Almacenamiento.
Memoria Principal (RAM-ROM)
Memoria Secundaria (Disco Duro, Disco Flexible, etc).
       3.   Unidad de Salida.




Elementos principales del hardware de la computadora
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Procesador: es el cerebro del PC. Se encarga de procesar las instrucciones y los datos con los que trabaja el computador. El procesador es el dispositivo más importante y el que más influye en su velocidad al analizar información.



Memoria RAM o memoria principal: es la memoria de acceso aleatorio, en la que se guardan instrucciones y datos de los programas, se le conoce como memoria de lectura / escritura. 


Disco duro: es el dispositivo de almacenamiento secundario en el que se guardan los programas y todos los archivos creados. Entre más capacidad tenga un disco duro, más información y programas puede almacenar en el PC. La capacidad del disco duro se mide en gigabytes (GB). 


CD-ROM: esta unidad sirve para leer los discos compactos, sean estos programas, música o material multimedia (sonidos, imágenes, textos), como las enciclopedias y los juegos electrónicos. 





Unidad de disquete: esta unidad lee y escribe en los disquetes. Estos discos sirven para guardar y leer información, pero a diferencia del disco duro, que está fijo dentro del PC, se pueden introducir y sacar de la unidad, por lo que permiten transportar datos de un lado a otro. Los disquetes tienen una capacidad de almacenamiento de datos muy baja: 1.4 megabytes (MB).

Periféricos de entrada y salida
Los periféricos son elementos que se pueden añadir al sistema para proporcionar funciones adicionales, son estos los encargados de conectar la CPU de la computadora con el exterior.

Existen varios tipos de periféricos:
  
El Teclado: Se encarga de suministrar la información a la máquina. Los teclados son similares a los de una máquina de escribir, correspondiendo cada tecla a uno o varios caracteres, funciones u órdenes. Para seleccionar uno de los caracteres de una tecla puede ser necesario pulsar simultáneamente dos o más teclas, una de ellas la correspondiente al carácter.

Los teclados pueden variar mucho dependiendo del fabricante y del idioma, sin embargo, la mayoría de ellos incluyen por lo menos 102 teclas, excepto los de las portátiles (laptops), que suelen tener aproximadamente 89.  Los más modernos pueden incluir botones o teclas para funciones especiales de Windows, para navegar en Internet o para el control de los dispositivos multimedios como el disco compacto (CD – ROM) o los DVD’s.  Los hay de formas raras, que se adaptan a la posición natural de las manos al escribir, denominados ergonómicos.












Los teclados contienen los siguientes tipos de teclas:
Teclado principal: Contiene los caracteres alfabéticos, numéricos y especiales, como en una máquina de escribir convencional. La configuración del teclado es conocida como QWERTY, por la distribución de las letras de la segunda línea superior izquierda.  Al igual que en las máquinas de escribir, se dispone, a cada lado, de las teclas SHIFT que están representadas por una flecha ancha señalando hacia arriba.  Si se mantiene oprimida cualquiera de ellas y se presionan algunas letras, aparecerán como mayúsculas en el monitor.  Si mientras está oprimida se teclean los números de la parte superior, aparecerán en el monitor los símbolos que están sobre ellos.
También se dispone de una tecla identificada como CAPSLOCK (Bloq Mayús), que si se oprime, enciende el modo de mayúsculas y permite que todas las letras que se tecleen aparezcan en mayúsculas.  Esta tecla no opera con las de números.
Teclas de desplazamiento del cursor: Permiten desplazar el cursor a la izquierda, derecha, arriba y abajo, borrar un carácter o parte de una línea.
Teclado numérico: Se utiliza para la introducción de los datos numéricos.  Se encuentra a la derecha, con los signos +, -, /, *, y una tecla que dice NUMLOCK (Bloq Num).  Esta última tecla tiene la función de apagar o encender el teclado numérico.  Si se le enciende o habilita y se oprimen esas teclas aparecen números en el monitor.  Si se le apaga, algunas de las teclas del teclado numérico, aquellas que tienen los números y también flechas en las cuatro direcciones, tienen la función de desplazar al cursor en el monitor.  En el mismo teclado numérico se tienen otras teclas con funciones especiales: INS (Insert) y DEL (Supr).  La tecla con el cero, que también dice Ins permite activar o desactivar la capacidad de insertar letras, números o símbolos en cualquier lugar de la pantalla sin borrar ninguno de los caracteres ya existentes.  Entre la sección numérica y la de letras, se repiten las teclas de flechas y funciones de la parte numérica para no interferir con ella cuando se activa la función Bloq Num.
Teclas de funciones: Están indicadas como F1, F2, hasta F10 ó F12.  Su uso varía según el programa que se utilice, e incluso, es posible programarlas para que ejecuten alguna función especial definida por el usuario de la computadora.
Ubicado a la derecha de la sección alfabética, se encuentra una de las más importantes teclas: ENTER, normalmente tiene dibujada una flecha doblada y la denominación Enter, Return o Intro.  Permite indicar el final de la introducción de datos.  Arriba de la tecla Enter está la tecla BackSpace que permite borrar un carácter ubicado a la izquierda del cursor.  Si lo que desea es eliminar un carácter en la posición donde se encuentra el cursor, se puede emplear la tecla Del (Supr).  Las teclas Ctrl. y Alt ambas tienen la facultad de extender el uso del teclado y permitir acciones con las mismas teclas alfabéticas.  Por ejemplo, si se oprimen simultáneamente Ctrl. + Alt + Supr, se reinicializará la computadora.
El Ratón o Mouse: 
El mouse (del inglés, pronunciado [maʊs]) o ratón es un dispositivo apuntador, generalmente fabricado en plástico. Se utiliza con una de las manos del usuario y detecta su movimiento relativo en dos dimensiones por la superficie horizontal en la que se apoya, reflejándose habitualmente a través de un puntero o flecha en el monitor.
Tipos o modelos:

Mecánicos: Tienen una gran bola de plástico, de varias capas, en su parte inferior para mover dos ruedas que generan pulsos en respuesta al movimiento de éste sobre la superficie. 

Ópticos: Es una variante que carece de la bola de goma, que evitando el frecuente problema de la acumulación de suciedad en el eje de transmisión, y por sus características ópticas es menos propenso a sufrir un inconveniente similar. Se considera uno de los más modernos y prácticos actualmente. Su funcionamiento se basa en un sensor óptico que fotografía la superficie sobre la que se encuentra y detectando las variaciones entre sucesivas fotografías, se determina si el ratón ha cambiado su posición. En superficies pulidas o sobre determinados materiales brillantes, el ratón óptico causa movimiento nervioso sobre la pantalla, por eso se hace necesario el uso de una alfombrilla o superficie que, para este tipo, no debe ser brillante y mejor si carece de grabados multicolores que puedan "confundir" la información luminosa devuelta.
Monitor:   El monitor o pantalla de computadora, es un dispositivo de salida que, mediante una interfaz, muestra los resultados del procesamiento de una computadora. Hay diferentes tipos de monitores, los clásicos de tubo de rayos catódicos (o CRT) y los de pantalla plana, los de pantalla de cristal líquido (o LCD). Actualmente se usan más estas últimas, ya que mejoran el rendimiento de la computadora y a la hora de trabajar con ellos se daña menos la salud del usuario. 
Tamaño de la pantalla: 15 pulgadas es el tamaño mínimo recomendable del tubo, pues seguramente la tarjeta de vídeo y el sistema operativo que utilizaremos serán de última generación. Pero si se van a ejecutar programas gráficos o de diseño técnico, lo recomendable es de 17, 19 o 21 pulgadas.














Impresora: Es un periférico de computadora que permite producir una copia permanente de textos o gráficos de documentos almacenados en formato electrónico, imprimiendo en papel de lustre los datos en medios físicos, normalmente en papel o transparencias, utilizando cartuchos de tinta o tecnología láser. Muchas impresoras son usadas como periféricos, y están permanentemente unidas a la computadora por un cable. Otras impresoras, llamadas impresoras de red, tienen un interfaz de red interno (típicamente wireless o Ethernet), y que puede servir como un dispositivo para imprimir en papel algún documento para cualquier usuario de la red. También hay impresoras multifuncionales que aparte de sus funciones de impresora funcionan como fotocopiadora y escáner.


Visión general de un computador: 





















¿Cómo encender la computadora?
Después de conocer las partes más importantes de una computadora, vamos a practicar los pasos que debes seguir para encenderla: 




¿Cómo apagar la computadora?
Siga estos pasos para apagar la computadora: 
Haga clic en el menú Start (Inicio). 
Haga clic en Turn Off Computer (Apagar equipo). 
Se abre un cuadro de diálogo. Haga clic en Turn Off (Apagar). 
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PASOS PARA ENCENDER LA Pc.



1.-Conectar el cable principal a la entrada del toma corriente.

2.- Presionar el botón de encendido del estabilizador.

3.- Presionar el botón de encendido del supresor de picos.

4.- Presionar el botón de encendido del CPU.

5.- Presionar el botón de encendido del Monitor.
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